Documento Descriptivo
Capitulo SCo2 Pensamiento Computacional

El Capitulo SCo2 Pensamiento Computacional impulsa la formacion, investigacion e
innovacion en pensamiento computacional como motor del desarrollo humano,
educativo y social. Un espacio donde la ciencia, la tecnologia y la creatividad
convergen para formar ciudadanos digitales éticos, criticos y conscientes del mundo
qgue construyen.

Mas informacion: https://www.sco2.org/pensamiento-computacional/

Presentacion

El Capitulo SCo2 Pensamiento Computacional es una iniciativa académicay cientifica
de la Sociedad Colombiana de Computacion (SCo2) orientada a integrar la educacion,
la investigacién y la accién social en torno al pensamiento computacional.

Su propésito es fortalecer las capacidades cognitivas, creativas y tecnoldgicas de
estudiantes, docentes e instituciones, promoviendo un aprendizaje que conecte la
légica, la empatiay la innovacion con los desafios del mundo actual.

Este capitulo reune a una comunidad interdisciplinaria que comprende el
pensamiento computacional no solo como una habilidad técnica, sino como una
forma de pensar que potencia la resolucidn de problemas, la creatividad y la
transformacion social.

Objetivos

Promover el uso estratégico del Pensamiento Computacional es clave para construir
sociedades mas innovadoras, inclusivas y resilientes.

v' Fomentar la investigaciény la formacién en pensamiento computacional desde
una perspectiva interdisciplinaria que integre las ciencias, las humanidades y
la tecnologia.

v' Consolidar comunidades de practica y redes académicas/cientificas que
fortalezcan la ensefanza del pensamiento computacional en todos los niveles
educativos.

v' Impulsar la innovacién social y la ciudadania digital, promoviendo el uso
responsable, critico y creativo de la tecnologia en beneficio del desarrollo
humano y sostenible.


https://www.sco2.org/pensamiento-computacional/
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Promover la transferencia de conocimiento y la construccidon de politicas
publicas que integren el pensamiento computacional como pilar del desarrollo
cognitivo y productivo del pais.

Inspirar nuevas generaciones de educadores, investigadores y lideres digitales
capaces de crear soluciones con impacto ético, social y ambiental.

Ecosistemas de |+D+i+E

En un mundo que evoluciona a la velocidad del pensamiento, la generacién de
conocimiento y la investigacion colaborativa se convierten en pilares fundamentales

para transformar la educaciény la sociedad.

En esta seccién destacamos las iniciativas y los eventos académicos y cientificos que

desarrollamos, apoyamos y/o auspiciamos, espacios donde convergen ideas, saberes

y experiencias que impulsan el desarrollo del pensamiento critico, computacional y

cientifico.

v

Seminario Iberoamericano de Pensamiento Computacional — SIPECO: espacio
de encuentro y colaboracidon entre educadores, investigadores y lideres que
impulsan el pensamiento computacional como motor de innovacion educativa
en Iberoamérica.

Track de pensamiento computacional en el Congreso Colombiano de
Computacion - CCC: espacio académico que articula investigacion,
innovacioén y practica educativa en pensamiento computacional, conectando
expertos, docentesy estudiantes para transformar la ensefianza de las ciencias
de la computacion en Colombia.

Aliado estratégico de la mesa de trabajo STEM y Pensamiento Computacional
en Latinoamérica: espacio colaborativo regional que articula actores clave para
impulsar politicas, practicas e investigaciones que integren STEM vy
pensamiento computacional como motores de transformacion educativa en
América Latina.

Vigilancia tecnoldgica: actividad estratégica que monitorea tendencias,
herramientas y avances en pensamiento computacional, para anticipar
cambios, orientar decisiones educativas e impulsar innovacién pedagoégica y
mas humana en Latinoamérica.

Orientacidon vocacional y desarrollo profesional: estrategia formativa que guia a
jovenes estudiantes, investigadores y emprendedores en su proyeccion
profesional, conectando pensamiento computacional con vocacion, liderazgo
y oportunidades en el ecosistema |+D+i+E.



Lineas de interés

El pensamiento computacional es una competencia clave en el siglo XXl que permite

abordar problemas de manera ldgica, estructuraday creativa. Su aplicacidon trasciende

el ambito tecnoldgico, generando impactos significativos en dimensiones digitales,

sociales, culturales y cognitivas. A continuacidon, se describen las principales areas
donde el Capitulo SCo2 Pensamiento Computacional transforma contextos y potencia

capacidades humanas.

1.

Educacion y Desarrollo Cognitivo

El pensamiento computacional fortalece funciones ejecutivas como la
memoria de trabajo, la planificacion, el razonamiento logico y la
resolucién/transformacién de problemas. Estas habilidades son esenciales
para el aprendizaje auténomo y el pensamiento critico.

Innovacioén Social y Ciudadania Digital

El pensamiento computacional promueve el uso ético de la tecnologia, la
participacidon ciudadana y la resolucién colaborativa de problemas sociales.
Fomenta el desarrollo de competencias digitales criticas en entornos
conectados.

Cultura, Arte y Creatividad Computacional

El pensamiento computacional abre nuevas posibilidades de expresion
artistica y preservacién cultural mediante el uso de algoritmos, programacion
creativay medios digitales. Estimula la innovacion en las industrias culturales y
creativas.

Salud Mental y Neuroeducacion

El pensamiento computacionalfacilita el analisis critico delimpacto que tienen
lastecnologias en el bienestar emocionaly cognitivo, promoviendo practicas de
autocuidado digital y un aprendizaje mas consciente, ético y equilibrado.
Emprendimiento y Economia Digital

El pensamiento computacional impulsa la formacion de mentalidades
emprendedoras capaces de implementar soluciones tecnolégicas con alto
valor social.

Medio Ambiente y Sostenibilidad

El pensamiento computacional impulsa la investigacién y el desarrollo de
proyectos orientados al uso ético y responsable de la tecnologia, la ciencia de
datos y la inteligencia artificial, promoviendo soluciones innovadoras que
contribuyen activamente a la sostenibilidad ambiental.



Coordinadores

Mesa STEMy PC

Grupo en Pensamiento Computacional (PC)
Latinoamérica

mesastemypc@gmail.com

Maria Eugenia Gonzales Pérez
Gestora EasyThink
maria.gonzalezp@udea.edu.co

Johany Armando Carrefio Gamboa
Presidente SCo02
estrategaedutic@gmail.com

Coaches

Jorge Hernan Suaza Jiménez
Docente ITM
jorgesuaza@itm.edu.co

Angela Maria Mufioz Mufioz
Docente Universidad del Quindio
ammunoz@uniquindio.edu.co

Julidn Moreno Cadavid
Docente UNAL sede Medellin
jmoreno1@unal.edu.co

Convocatoria abierta

El Capitulo SCo2 Pensamiento Computacional y la mesa STEM y PC Latam invitan a

investigadores, docentes, estudiantes y profesionales de diversas disciplinas a

sumarse a esta comunidad de investigacion con propdsito.

Juntos, impulsaremos una visidén educativa mas humana, digital y sostenible, donde el

pensamiento computacional se convierta en una herramienta para aprender, innovary

transformar.
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